REGULAMIN TURNIEJU O PUCHAR ŚW. JACKA

1.ORGANIZATOR.
- Zespół Szkół Zawodowych nr 1 w Strzelcach Opolskich, ul. Powstańców Śl. 3, 47-100 Strzelce Opolskie

2. MIEJSCE I TERMIN.
- Boisko „ORLIK" przy ZSZ nr 1 w Strzelcach Opolskich (ul. Powstańców Śl. 3)
- 19 maja 2010 r. /środa/ 


3. UCZESTNICY.
 W turnieju uczestniczy 6 drużyn (po dwie z diecezji katowickiej, opolskiej i gliwickiej) podzielonych na dwie grupy /po 3 drużyny w grupie/.

4 . LOSOWANIE

Odbędzie się przed rozpoczęciem turnieju z udziałem kapitanów drużyn. Drużyny zostaną przydzielone do 3 koszyków diecezjalnych /katowicki, opolski i gliwicki/. Tak by w etapie grupowym drużyny z tej samej diecezji nie spotkały się ze sobą. 

Po rozgrywkach grupowych nastąpi system pucharowy: począwszy od półfinałów (gdzie drużyna, która zajęła pierwsze miejsce w grupie zmierzy się z drugą drużyną  grupy drugiej) 

5.ZASADY ROZGRYWEK.
System rozgrywek: 
– etap grupowy  6 meczy /po 2 mecze każdy/,

- etap pucharowy  5 meczy /mecze półfinałowe , o 5 miejsce, o 3 miejsce i finał/
6. KOLEJNOŚĆ W GRUPIE.
O kolejności w tabeli decyduje:
-ilość zdobytych punktów (3 punkty za zwycięstwo, 1 – za remis, 0 – za porażkę;
-bezpośredni pojedynek przy dwóch zespołach - przy tym samym bilansie punktowym;
-przy tym samym bilansie punktowym; różnica bramek; liczba zdobytych bramek.

7. CZAS GRY.
Czas gry 2x12 min. z przerwą  na zmianę stron .
8. BOISKO

- Pole gry ma długość 50-60 m i szerokość 30-40 m,  jest na stałe wymalowane na boisku sztucznym. Pole karne: linie wyznacza się w odległości 9 metrów od linii bramkowej i po 5 m na zewnątrz od słupków bramek (prostokąt o wymiarach 9 x 15 m).

- Bramki o wymiarach 2 x 5 m.

= Piłka do gry – Nr 4/5

9. SKŁAD DRUŻYN DO ZAWODÓW

- Do protokołu każdy zespół wpisuje maksymalnie 15 zawodników, pod składem podpisuje się trener/kierownik oraz kapitan zespołu. 

- Na boisku gra siedmiu zawodników, z których jeden jest bramkarzem (odróżnia się kolorem koszulki). Do rozpoczęcia lub kontynuowania gry wymagany jest udział minimum sześciu zawodników w każdym zespole.

- Ubiór: stroje (koszulki, spodenki i getry) jednolite, obuwie piłkarskie z wyłączeniem wkrętów
10. PRZEPISY GRY.
Zawody prowadzić będą sędziowie związkowi. 
Przepisy gry zgodnie z PZPN z niżej wymienionymi uwagami:
- Zmiany zawodników - sposobem "hokejowym" w strefie zmian, bez ograniczeń ilościowych, z zachowaniem porządku, w przerwach w grze.;
-rzuty wolne bezpośrednie i pośrednie - decyduje sędzia zawodów;
-odległość zawodnika 5 m od piłki przy wykonywaniu stałych fragmentów gry;
-rzut od bramki, wrzut z autu, rzut z rogu wybijane nogą z linii lub poza linią z miejsca opuszczenia piłki z boiska;
-rzut karny z odległości 9 metrów od linii bramkowej;
-kary za przewinienia i faule w decyzji sędziów zgodnie z przepisami gry w piłkę nożną 

- nie obowiązuje przepis o spalonym.

- Inne rozstrzygnięcia - z zachowaniem zdrowego rozsądku, w imię przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodów.

1. mecz  A1 – A2 (godz. 9.00)

2. mecz B1 – B2 (godz. 9.30)

3. mecz A1 – A3 (godz. 10.00)

4. mecz B1 – B3 (godz. 10.30)

5. mecz A2 – A3 (godz. 11.00)

6. mecz B2 – B3 (godz. 11.30)

7. PÓŁFINAŁ 1(godz. 12.00)

8. PÓŁFINAŁ 2 (godz. 12.30)

9. mecz o 5 miejsce (godz. 13.00)
10.mecz o 3 miejsce (godz. 13.30)

11. mecz o 1 miejsce (godz.14.00)

